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PRESENTACIÓN 
 

El diseño de bases de datos representa el fundamento dentro de la disciplina del 
tratamiento de información ya que proporciona al alumno la capacidad de generar 
modelos de datos tomados de casos de la realidad. Para la realización un diseño 
de base de datos el alumno debe conocer diferentes herramientas de modelado 
que le permitan hacer la representación de las reglas del negocio por medio de 
modelos de datos que puedan resolver problemas de almacenamiento de 
información que permitan realizar posteriormente una explotación de la misma. 
 

OBJETIVO GENERAL 
 
El alumno aplicará las diferentes metodologías de modelado de base de datos 
para el diseño e implementación de bases de datos resolviendo problemas 
planteados de casos prácticos. 
 
UNIDAD I.- CONCEPTOS BÁSICOS 
 
TIEMPO APROXIMADO: 10 Horas 
 
OBJETIVO DE LA UNIDAD: Conocer los conceptos básicos utilizados en el 
ámbito de las bases de datos. 
 
CONTENIDO 
1.1 Definición de base de datos 
           1.1.1 Definición de entidad 
           1.1.2 Definición de tabla 
           1.1.3 Definición de atributos de una relación 
           1.1.4 Ejemplos de base de datos, entidades y tablas 
1.2 Objetivos de los sistemas de bases de datos 
           1.2.1 Objetivos de las bases de datos 
           1.2.2 Objetivos del manejador de las bases de datos 
1.3 Abstracción de la información 
           1.3.1 Diferencia entre datos e información 
1.4 Modelos de datos 
           1.4.1 Modelo Jerárquico 



           1.4.2 Modelo de Red 
1.4.3 Modelo Relacional 

1.5 Instancias y esquemas 
1.6 Independencia de los datos 
1.7 Lenguajes de definición de datos 
1.8 Lenguajes de manipulación de datos 
1.9 Manejador de bases de datos 
1.10 Administrador de bases de datos 
1.11 Usuarios de la base de datos 
1.12 Componentes funcionales de un sistema de base de datos 
1.13 Estructura general de un sistema de base de datos 
 
UNIDAD II.- MODELO ENTIDAD-RELACIÓN 
 
TIEMPO APROXIMADO: 12 horas. 
 
OBJETIVO DE LA UNIDAD: Aplicar el modelo Entidad Relación en la solución de 
problemas de casos prácticos de diseño de base de datos. 
 
CONTENIDO 
2.1 Elementos del  Modelo Entidad Relación (E-R) 

2.1.1 Entidades 
2.1.2 Atributos 
2.1.3 Identificadores (llaves) 
2.1.4 Relaciones 

2.2 Tipos de relaciones 
2.2.1 Relaciones binarias 
2.2.2 Cardinalidad máxima 
2.2.3 Cardinalidad mínima 

2.3 Relaciones recursivas 
2.4 Entidades débiles 
2.5 Entidades subtipo 
2.6 Solución de casos prácticos 
 
UNIDAD III.- MODELO RELACIONAL 
 
TIEMPO APROXIMADO: 10 Horas 
 
OBJETIVO DE LA UNIDAD: Aplicar el modelo relacional en el diseño de base de 
datos para la solución de problemas de casos prácticos. 
 
CONTENIDO 
3.1 Elementos del modelo relacional 
      3.1 1 Concepto de relación 
      3.1.1 Concepto de tupla 
      3.1 2 Concepto de atributos 
3.2 Dependencias funcionales 



      3.2.1 Determinantes 
3.3 Llaves 
3.4 Modelo ELKA 
          3.4.1 Elementos del modelo 

3.4.1.1 Entidad 
            3.4.1.2 Atributos 
            3.4.1.3 Llave primaria 
            3.4.1.4 Llave candidata 
            3.4.1.5 Diferencia entre índice y llave 
            3.4.1.6 Atributos virtuales (datos virtuales) 
            3.4.1.7 Tablas virtuales 

3.4.2   Enlaces uno a uno fuertes 
3.4.3   Enlaces de uno a muchos débiles 
3.4.4   Enlaces de uno a muchos fuertes 
3.4.5   Enlaces muchos a muchos 

 
UNIDAD  IV.- ÁLGEBRA RELACIONAL 
 
TIEMPO APROXIMADO: 10 Horas 
 
OBJETIVO DE LA UNIDAD: Aplicar el álgebra relacional en la solución de 
consultas a bases de datos. 
  
CONTENIDO 
4.1 Operadores Básicos 
       4.1.1 Unión 
       4.1.2 Intersección 
       4.1.3 Diferencia 
       4.1.4 Producto cartesiano 
4.2 Operadores Especiales 
      4.2.1 Selección 
      4.2.2 Proyección 
      4.2 3 Juntura (Join) 
      4.2.4 División 
 
UNIDAD V.- NORMALIZACIÓN 
 
TIEMPO APROXIMADO: 10 Horas 
 
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:  

• Conocer el concepto de normalización y las diferentes formas normales y 
aplicarlas en la solución de problemas de diseño de base de datos. 

• Evaluar a través de la normalización el diseño de una base de datos. 
 
CONTENIDO 
5.1 Definición del concepto de normalización 
5.2 Primera, segunda y tercera formas normales 



5.3 Forma normal de Boyce Codd 
5.4 Cuarta y quinta formas normales 
 
UNIDAD VI.-  MODELO ORIENTADO A OBJETOS 
 
TIEMPO APROXIMADO: 12 Horas. 
 
OBJETIVO DE LA UNIDAD: Aplicar el modelo orientado a objetos en el diseño de 
base de datos para la solución de problemas de casos prácticos. 
 
CONTENIDO 
6.1 Estructura de objetos 
6.2 Clases de objetos 
6.3 Herencia 
6.4 Herencia múltiple 
6.5 Identidad de objetos 
6.6 Contenido de objetos 
6.7 Persistencia 
6.8 Modelado de base de datos utilizando UML 
6.9 Desventajas del uso de UML 
 

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE 
 

• Solicitar a cada alumno un ejemplo diferente de una base de datos y que 
defina las entidades y sus correspondientes atributos 

• Realizar ejercicios de diseño de base de datos en Ed 
 

PRÁCTICAS SUGERIDAS 
 

• Aplicar el modelo entidad - relación para la solución de casos prácticos 
• Generar el modelo relacional a partir del modelo entidad – relación 
• Solución a problemas utilizando álgebra relacional 
• Aplicar la normalización a los esquemas del modelo relacional 
• Aplicar los principios básicos del modelo orientado a objetos 

 
 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
 

Exámenes parciales  50% 
Cumplimientos de tareas  20% 
Proyecto final   30% 
Total      100% 
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