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PRESENTACION

El creciente interés por las Matematicas Discretas es atribuible principalmente al
surgimiento de la ciencia de las computadoras. Sin embargo, esta disciplina
matematica es importante en muchos otros campos, como investigacion de
operaciones, ingenieria y economia. Ademas de su aplicabilidad, las Matematicas
Discretas proporcionan un marco ideal para desarrollar habilidades para la
resolucion de problemas. El estudiante tiene a bien desarrollar los razonamientos
l6gicos aplicables a las ciencias de la computacion, como un medio indispensable
para su comprension en la elaboracion de algoritmos, la induccion y la recursion.

OBJETIVO GENERAL

El alumno interpretara los conceptos de la légica matematica y el panorama de los
desarrollos especificos orientados a sus lineas de aplicacion.

UNIDAD I.- TEORIA DE CONJUNTOS
TIEMPO APROXIMADO: 7 Horas

OBJETIVO DE LA UNIDAD: Aplicar los principios basicos de la teoria de
conjuntos.

CONTENIDO
1.1Principios Basicos
1.1.1 El Conjunto Universo
1.1.2 Elementos
1.1.3 Subconjuntos
1.1.4 El Conjunto Vacio
1.2 Algebra de Conjuntos
1.2.1 Union
1.2.2 Interseccion
1.2.3 Complemento
1.2.4 Conjunto Producto
1.3Conjunto Potencia
1.3.1 Cardinalidad



UNIDAD Il.- RELACIONES ENTRE CONJUNTOS
TIEMPO APROXIMADO: 10 Horas
OBJETIVO DE LA UNIDAD: Definir el concepto de relacién entre conjuntos.

CONTENIDO
2.1 Definiciones Basicas
2.1.1 Relaciones Binarias
2.1.2 Propiedades
2.1.3 Reflexividad
2.1.4 Simetria
2.1.5 Antisimetria
2.1.6 Transitividad
2.1.7 Relaciones de orden parcial
2.2 Relaciones de Equivalencia
2.2.1 Particiones
2.2.2 Conjunto Cociente
2.2.3 Clases de Equivalencia
2.3 Funciones

UNIDAD lil.- LOGICA MATEMATICA
TIEMPO APROXIMADO: 14 Horas
OBJETIVO DE LA UNIDAD: Aplicar la I6gica como métodos de razonamiento.

CONTENIDO
3.1 Conceptos y definiciones
3.1.1 Calculo proposicional
3.1.2 Conectores logicos
3.1.3 Polinomios y Booleanos
3.1.4 Tautologias y contradicciones y equivalencias légicas
3.2 Razonamientos y demostraciones
3.2.1 Demostracién por contradiccion
3.2.2 Proposiciones categoricas
3.3 Funciones logicas y cuantificadores
3.3.1 Funciones logicas y conjunto de validez
3.3.2 Uso de cuantificadores (funcion de una, dos y tres variables)

UNIDAD IV.- CONTEO Y RELACIONES DE RECURRENCIA
TIEMPO APROXIMADO: 10 Horas

OBJETIVO DE LA UNIDAD: Comprender los métodos de conteo y las relaciones
de recurrencia en el andlisis de algoritmos.



CONTENIDO
4.1 Principios basicos
4.2 Permutaciones y combinaciones
4.3 Combinaciones generalizadas
4.4 Relaciones de recurrencia
4.4.1 Resolucién de relaciones de recurrencia
4.5 Aplicacion al andlisis de algoritmos

UNIDAD V.- TEORIA DE GRAFOS
TIEMPO APROXIMADO: 8 Horas

OBJETIVO DE LA UNIDAD: Aplicar la teoria de los grafos en el estudio de
algoritmos.

CONTENIDO
5.1 Definiciones basicas
5.1.1 Grafo simple
5.1.2 Circuito de Euler
5.1.3 Circuito de Hamilton
5.1.4 Grafos de similaridad
5.2 Representacion de grafos
5.2.1 Matriz de sidyacencia
5.2.2 Matriz de incidencia
5.3 Caminos y circuitos
5.3.1 Camino y circuito simple
5.3.2 Grafo conex
5.4 Isomorfismo
5.5 Grafos planos

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

El proceso educativo estara centrado en el aprendizaje en la construccién del
conocimiento en el desarrollo de habilidades y actitudes, por lo tanto estara
ajustado al planteamiento y resolucion de problemas y la investigacion sera eje
medular del mismo. Se partira de las vivencias de los estudiantes en su vida
cotidiana para realizar acciones individuales y colectivas, ejercicios en clase y
asistencia a seminarios.

CRITERIOS DE EVALUACION

Examenes escritos 60%
Trabajo extra clase 20%
Exposicion del trabajo 20%

Total 100%
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